Vom Modellfoto zur Realitat

Eine Einfiihrung in die Bildbearbeitung

Dieser Beitrag zeigt, wie ein
Modellfoto in ein Realfoto ein-
gesetzt wird. Als Fallbeispiel
wahlte der Autor ein Projekt
der Architekten Hansen +
Petersen, Dortmund, das mit
der quasi Standard-Software
fiir Bildbearbeitung ,Adobe
Photoshop 6.0” bearbeitet
wird, die erst vor kurzer Zeit
von der Version 7.0 abgeldst
wurde. Deren Neuerungen fin-
den bei den nachfolgenden
Anleitungen keine Beriick-
sichtigung, zumal der Kreis der
7.0 User momentan noch recht
klein sein diirfte.

Die Zielsetzung ist, im
Modellstadium aufzuzeigen, wie
ein neues Gebdude im aktuellen
Bestand aussehen wird.

Zuerst wird ein Foto von der
realen Situation aufgenom-
men. Hier ist zu beachten,
dass die Bildqualitdt bzw. die
DateigroRe bei der analoger
Fotografie (also auf Film) erst
spater zum Scan hin definiert
wird. Bei Verwendung einer
Digitalkamera stellt man die
hochste Bildqualitatsstufe ein
und speichert am besten als
nicht komprimiertes Datei-
format, sofern die Kamera die-
ses zuldsst, beispielsweise als
RAW oder TIFF.

Des Weiteren sollten die vor-
herrschende Lichtrichtung und
die Lichtqualitat spdter auch
auf das Modell angewandt wer-
den. Zu beachten ist ebenfalls
eine genaue Ausrichtung der
Kamera. Am besten hat sich
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Sie haben ein Architekturmodell und Ihr Bauherr mochte schon jetzt einen Eindruck von
dem fertig gestellten Projekt bekommen? Der klassische Weg ist hier die Erstellung einer
Fotomontage. Die elektronische Bildbearbeitung vereinfacht solche Montagen, die friiher
nur mit grofem Aufwand im Fotolabor erstellt werden konnten.

Bild 1: Foto der Realsituation...

die Benutzung eines Stativs bewahrt (Bild 1).
Danach wird das Modell analog der realen
Situation mit dem Augenmerk auf die glei-
che Perspektive, verwendete Brennweite
und reale Augpunkthéhe fotografiert.

Als Fotohintergrund eignet sich eine
homogene Fliche mit starkem Kontrast
zum Modell; dadurch wird das spdtere
Freistellen (Ausschneiden) des Modells ver-
einfacht. Natiirlich funktioniert das Ganze
auch umgekehrt, sprich, das Modellfoto
kann schon bestehen und die AuRen-
aufnahme wird passend dazu fotografiert.

Wurde das Bild auf Film festgehalten,
wird ein Scan mit einer angemessenen
Auflosung benotigt. Eine Empfehlung sind
ca. 360 dpi bezogen auf das gewiinschte
Endformat; dann sind noch Reserven ver-
fiigbar. Da die Dateien relativ groRl wer-
den, bei DIN A 4 schon ca. 36 MB im RGB-
Modus, sollte der verwendete Rechner

Bild 2: ... und das erstellte Modell

geniigend Arbeitsspeicher haben, am
besten das Doppelte bis Dreifache der
BilddateigréoRe.

Will man den Gebrauch der Fotos auf das
Web beschrdnken oder Fotos in kleinen
Formaten ausdrucken, reichen natiirlich
viel kleinere Dateien aus. Aber vielleicht
soll ja spdter eine Abbildung fiir ein
Bauschild oder einen Flyer verwendet wer-
den. Deshalb ist die Bearbeitung in einer
hohen Auflésung immer sinnvoll.

Idealerweise hat man jetzt zwei Dateien
(Realsituation/Modell) mit identischer
Auflosung, gleichem Dateiformat und
Farbmodell (Bild 1 und 2). Als erstes wird
das Modellfoto bearbeitet und eine Auswahl
des Modells erstellt. Das erreicht man unter
Verwendung der Auswahlwerkzeuge; Zau-
berstab *\ und der verschiedenen Lasso-
arten'$7. Die Werkzeugeigenschaften sind
individuell iiber Kontextmeniis einstellbar.
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Ihre momentane Auswahl
wird entweder durch eine Aus-
wahlbegrenzung (gestrichelte
Linie) angezeigt oder man
wechselt in der Werkzeug-
palette in den Maskierungs-
modus (Bild 3).

Die momentane Auswahl wird
als farbige Maske dargestellt,
deren Farbe und Dichte frei
gewahlt werden kann. Bearbei-
tet man eine Maske, beispiels-
weise mit dem Radiergummi
oder einem Malwerkzeug, wird
beim Riickgang in den
Standardmodus die Auswahl
ebenfalls gedndert.

Je komplexer die Gebdude-
kontur ist, desto aufwendiger
ist natiirlich das Freistellen.

Daher ist es ratsam, die ent-
sprechende  Auswahl zum
Schluss in einen separaten
Kanal zu speichern: damit
diese sehr zeitintensive Arbeit
nicht verloren geht: Auswahl
=> Auswahl speichern = spei-
chern als neuer Kanal.

Dieser Alphakanal kann in
der Kanalpalette angewdhlt
werden und als Auswahl neu
geladen werden (Bild 4).

Jetzt werden die Bilddateien
zusammengefiigt. Beide Bild-
dateien sollten gedffnet sein.
Im Modellfoto ist die Gebdude-
auswahl aktiv (ausgewahlt).

Mit dem ,Bewegen” M. Werk-
zeug zieht man diese Auswahl
auf das Realfoto. Es wird auto-
matisch eine neue Ebene er-
zeugt, auf der das Modell be-
wegt werden kann (Bild 5).

Im Idealfall passt das Modell
sofort ohne Korrekturen in die
Realszene. Im Fallbeispiel ist
die zu schlieRende Bauliicke
genau raumlich definiert, und
das Modellfoto ist nicht sofort
hundertprozentig passgenau.
Nicht zuletzt weil der Kamera-
standpunkt der Realaufnahme so
nah am Objekt lag, dass hier
schon mit einer Brennweite von
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Bild 3: Die momentane Auswahl wird in diesem
Arbeitsschritt als farbige Marke dargestellt...

14 mm in Bezug zum Kleinbildformat foto-
grafiert werden musste. Die Modellauf-
nahme hdtte maRstabsbedingt mit einer
noch kiirzeren Brennweite fotografiert wer-
den miissen. Unter 14 mm Brennweite gibt
es allerdings nur die so genannten ,Fisheye-
Objektive” und die sind gédnzlich ungeeignet
fiir eine solche Aufnahme (Bild 6).

Die Passungenauigkeit geschieht in die-
sem Fall trotz penibel mit Wasserwaage
ausgerichteter Kamera durch die Verwen-
dung dieser kurzen Brennweiten; diese
geben gerade Linien auch bei Verwendung
hochwertiger Objektive verzerrt wieder.

Daher muss die Auswahl bearbeitet wer-
den. Unter dem Menii: Bearbeiten =>
Transformieren findet sich die Moglichkeit,
die aktuelle Auswahl zu transformieren.

Man kann per Werteeingabe oder intui-
tiv per Maus das Modell skalieren, drehen,
neigen oder perspektivisch verzerren und
durch einen Doppelklick innerhalb der
Auswahl bestatigen.

Die Montage ist jetzt fertig, aber das
Modellfoto sieht wie ,aufgeklebt” aus. Um
einen realen Eindruck zu erzeugen, muss
das Modell ,eingearbeitet” werden. Motiv-
bereiche der Realszene, die von dem
Modell abgedeckt werden, sollten wieder
sichtbar gemacht werden, z.B. das existie-
rende StraBengeldnder oder Laternen.

Bild 4: ... und wird dann in einem separaten Kanal
gespeichert

Am besten verandert man die Deckkraft
der Modellebene, so dass die Hinter-
grundebene wieder durchscheint. So kon-
nen detailliert Bereiche des Modells ent-
fernt werden, die in der Realaufnahme
nicht sichtbar waren (Bild 7).

Um die Bildwirkung zu stdrken, wird der
blasse Dortmunder Himmel eingefirbt,
und Wolken konnen eingesetzt werden.
Dies erfolgt mit dem Befehl: Filter =
Rendering Filter = Wolken.

Um dem Bild mehr Tiefe zu geben und
den Blick auf das Gebaude zu konzentrie-
ren, wird der storende Vordergrund
wunscharf” gezeichnet. Dazu wird der
Vordergrund ausgewdhlt, um anschlieRend

.]
£ ]
2
x

]
b
£
SR

ST

2 JolOIale

foi q

Bild 5: Beide Bildd
gezogen

werden
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Bild 6: ..., dabei missen die beiden Bilder genau
ineinander eingepasst werden

Bild 7: Zuletzt werden Bereiche, die nicht gesehen
werden sollen, entfernt und ...

Bild 8: ... wichtige reale Motive wieder sichtbar
gemacht

weich zu zeichnen: Filter =
Weichzeichnungsfilter.
AnschlieRend wird die
Hintergrundebene farblich an
das Modell angeglichen: Bild
=> Einstellen => Variationen
(Bild 8).

Zuletzt kann man die
Photoshop-Datei mit verschie-
denen Ebenen und Kanélen als
Kopie sichern, um spater noch
relativ einfach Anderungen vor-
zunehmen. Zum Schluss sollten
die Ebenen auf die Hinter-
grundebene reduziert werden,
Alphakanile geldscht und das
fertige Bild in einem gebrduch-
lichen Dateiformat wie z.B. TIFF
gespeichtert werden.

Als Ergebnis sollte am Ende
eine zufriedenstellende Realsi-
mulation erreicht worden sein.

Detlef Podehl,
Fotografenmeister und ausge-
bildeter Werbefotograf, Leiter

der Medienwerkstatt der
Fakultdt Bauwesen an der
Universitdt Dortmund
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